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Escreva, em Scratch e em C, um programa que imprima "0l&, mundo!" para o
usuario.

Objetivo: Criar e executar programa béasico; imprimir na tela.

Escreva, em Scratch e em C, um programa que leia a idade do usuario, e que em
seguida informe se o usuario "E adulto" (18 anos ou mais) ou "Nao é adulto".

Objetivo: Criar variaveis, fazer leitura de valores, realizar testes.
Escreva, em Scratch e em C, uma variacdo do programa anterior:

* Que, caso O usuario seja adulto, analise também se ele é idoso (60 anos ou
mais), e, se sim, que também imprima "Além disso, é idoso".

* Que, caso 0 usuario ndo seja adulto, analise também se ele é crianca (12
anos ou menos), e, se sim, que também imprima "Além disso, é crianca".

Objetivo: Criar testes aninhados.

Escreva, em Scratch e em C, uma variacdo do programa anterior, na qual, apés
ler a idade, o programa classifique o usuario nas categorias abaixo:

Idoso: 60 anos ou mais.
Adulto maduro: 40 a 59 anos.
Adulto jovem: 18 a 39 anos.
Adolescente: 12 a 17 anos.
Crianca: 2 a 11 anos.

Bebé: © a 1 ano.
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Observacdo: procure escrever o seu programa de forma a evitar a realizacdo de
testes desnecessarios.

Objetivo: Realizar testes de multipla escolha.

Escreva, em Scratch e em C, um programa que leia dois inteiros do usuéario, e
que entdo imprima a soma desses inteiros.

Objetivo: Somar dois valores.

Escreva, em Scratch e em C, um programa ('"calculadora") que leia do usuario
dois numeros racionais, "x" e "y", e um numero inteiro, "op", e que:

* Se op = 1, imprima a soma de "x" e "y".

* Se op = 2, imprima a subtracdo de "x" e "y".

* Se op = 3, imprima a multiplicacdo de "x" e "y".

*Se op=4e ”y: ndo for O, imprima a divisédo de "x" e "y".
*Se op =4 e "y" for 0, imprima "O divisor n&o pode ser zero".

* Se "op" for outro valor, imprima "Operacdo invalida".

Objetivo: usar racionais, inteiros, multiplas variaveis, testes e operadores.



